RAČUNARI I PROGRAMIRANJE 1,  Nenad Femić
Algoritam 

Skup pravila u cilju rješavanja određenog tipa zadataka, zove se algoritam.

Svako pojedinačno pravilo zove se algoritamski korak.

 

2. Algoritamska šema, blok dijagram ili organigram
Da bi zapis algoritma bio pregledan, pogodno je koristiti njegov graficki prikaz. To se zove algoritamska šema (skraćeno algoritam), blok dijagram, dijagram toka ili organigram.
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Slika 2. Algoritamske šeme

 

2. Linijska algoritamska šema

Niz algoritamskih koraka, u kojem se svaki algoritamski korak može izvršiti najviše jedanput, u toku jednog izvršavanja algoritma, čini linijsku algoritamsku šemu.

Elementi linijske strukture: Početak, Kraj (isti simbol), Ulaz, Izlaz (isti simbol) i obrada. 
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Slika 1. Elementi linijske strukture
Prosta linijska šema se sastoji isključivo od algoritamskih koraka ulaza, obrade i izlaza.
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Slika 2. Koraci proste linijske strukture
Šablon za prostu linijsku šemu.
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Slika 3. Prosta linijska struktura
Na primjer: izračunati obim kruga O=2rPi  (Računarski ispis O = 2 * r * Pi)
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Slika 4. Algoritam za izračunavanje obima kruga O = 2 * r * Pi
2.1. Nacrtati algoritam za aritmetičke operacije:

a) sabiranje (+);
b) oduzimanje (-);
c) množenje (*);

Opis rješenja: Slijedeći primjer prikazuje sličnost izgleda algoritama koji izračunavaju aritmetičke operacije. Ulaz je isti (učitati dva broja), Izlaz je ispisati učitane brojeve i izračunati. 
Razlika algoritama je samo u operatoru u obradi ( +, -, *).
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Slika 1. 
Proste linijske šeme - Zadaci za vježbu
Izračunavanja: 
1. Učitati dva broja i naći sumu. Nacrtati algoritam.

2. Jedan radnik uradi posao za M dana a drugi za N dana. Za koliko dana bi uradili posao ako rade zajedno. Nacrtati algoritam.

3. Ako vozilo pređe sa x litara s km. Koliko potroši litara na 100 km.. Nacrtati algoritam.

4. U banci imate određenu sumu novca. Godišnja kamata je 17%. Pod predpostavkom da ništa ne podižete u banci, koliko ćete novaca imati nakon tri godine. Nacrtati algoritam.

5. Napisati program za izračunavanje pređenog puta (s) pri jednolikom ubrzanom kretanju ( s=v0t + at2/2 ). Nacrtati algoritam.

6. Nacrtati algoritam za računanje godina starosti. Nacrtati algoritam.

7. Koliko treba dodati primjese u tečnost zapremine V da se sa 2% poveća na 5%. Nacrtati algoritam.
Geometrija i trigonometrija
8. Za poznati r naći O i P kruga. Nacrtati algoritam.

9. Izračunati sumu kubova 3 učitana broja. Nacrtati algoritam.

10. Učitati stranice trougla i naći obim i površinu. Nacrtati algoritam.

11. Učitati katete pravouglog trougla. Izračunati površinu i hipotenuzu. Nacrtati algoritam.

12. Izračunati O, P i V kvadra (za poznate stranice a, b, c). Nacrtati algoritam.

13. Učitati koordinate dvije tačke M1(x1,y1) i M2(x2,y2) i izračunati udaljenost. Nacrtati algoritam.
Pretvaranja
14. Učitati časove, minute i sekunde. Ispisati koliko je to sekundi. Nacrtati algoritam.

15. Nacrtati algoritam za pretvaranje dolara u evre. Nacrtati algoritam.

16. Nacrtati algoritam za pretvaranje galona u litre. (1 galon = 4.54 litre). Nacrtati algoritam.

17. Nacrtati algoritam za pretvaranje km/h u m/s. Nacrtati algoritam.

18. Nacrtati algoritam kojim se prevodi temperatura iz skale Celzija u skalu Farenhajta. Nacrtati algoritam.
Aritmetička sredina 

19. Naći aritmetičku sredinu tri broja. Nacrtati algoritam.

20. Poznata je površina pravougaonika i stranica a. Izračunati obim i dijagonalu. Nacrtati algoritam.

21. Učitati 2 broja. Izračunati korijen aritmetičke sredine njihovih apsoltnih vrijednosti. Nacrtati algoritam.

22. Učitati 4 broja. Izračunati korijen aritmetičke sredine njihovih apsoltnih vrijednosti. Nacrtati algoritam.

Zadatak: Ispisi Zdravo. 
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Linijska algoritamska šema
Riješeni primjeri - Ispis

Primjer 1. Ispisati poruku "ZDRAVO" na ekranu.
Opis rješenja: Svi programski jezici imaju mogućnosti direktnog ispisa teksta naredbom za ispis.
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Slika 1. Ispisati poruku "ZDRAVO" na ekranu
Daljnji rad 1. Napisati program za ispis vlastitog imena.

Primjer 3. Napisati program za izra~unavenje aritmeti~kog izraza: 9 + 2 (7 - 4).
Opis rješenja: Svi programski jezici imaju mogućnosti direktnog izračunavanja aritmetičkih izraza u naredbi za ispis.

[image: image9.jpg]Tekstualni algoritam

1. lzratunati vijlednost izraza  9+2* (7-4)




Primjer 1. Vrijedost varijable X je 3. Ispisati na ekran vrijednost varijable x i uvećanu vrijednost x za 2.
Opis rješenja: .
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Primjer 1. Napisati program za izračunavanje kvadrata učitanog broja.
Opis rješenja: Prvo se izvodi učitavanje broja (x). Slijedi obrada to je množenje broja x sami sa sobom. Na kraju je ispis učitane i izračunate vrijednosti.
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Primjer 2. Za učitani poluprečnik izračunati površinu kruga.
Opis rješenja: Učitati poluprečnik. Mnogi programski jezici imaju vrijednosti broja Pi već u sebi, ali se ta vrijednost mora na pravi način koristiti. Poslije izračunavanja površine p := Pi * r * r se izvodi ispis.
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Primjer 3. Napisati program koji izračunava slijedeće izraze: 
c = x * y
d = x - y
e = c - x + y
Opis rješenja: Zadatak rješavamo upisom vrijednosti x i y. Vrijednost c se izračunava i koristi pri izračunavanju vrijednosti varijable d. Na kraju je isipis.
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Napisati program za upis i ispis broja.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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Izračunati sumu dva broja 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: a, b 

2. obrada - izračunati: s = a + b 

3. izlaz - ispisati: a, b, s


Izračunati kvadrat upisanog broja.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: a 

2. obrada - izračunati: 
x=a2
3. izlaz - ispisati: a, x 


Naći program za izračunavanje aritmetičku sredinu tri broja.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: a, b, c

2. obrada - izračunati: 
x=(a+b+c)/3

3. izlaz - ispisati: a, b, c, x


Izračunati kvadrat upisanog broja i ispisati kao novu varijablu. Koristiti funkcije.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: x 

2. obrada - izračunati: y = x ^ 2

3. izlaz - ispisati: x, y 


Izračunati kvadratni korijen upisanog broja i ispisati kao novu varijablu. Koristiti funkcije.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: x 

2. obrada - izračunati: y = [image: image20.png]


x

3. izlaz - ispisati: x, y

N a p o m e n a:
[image: image21.png]


x - kvadratni korijen broja x.


Izračunati površinu kvadrata.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: a 

2. obrada - izračunati: 
P=a^2

3. izlaz - ispisati: a, P 


Obim kvadrata.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: a 

2. obrada - izračunati: 
O=a*4

3. izlaz - ispisati: a, O 


Obim kocke.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: a 

2. obrada - izračunati: 
O= 12*a

3. izlaz - ispisati: a, O 


Izračunati dijagonalu kvadrata.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: a 

2. obrada - izračunati: 
d = a*[image: image26.png]


2

3. izlaz - ispisati: a, d 

N a p o m e n a:
[image: image27.png]


2 - kvadratni korijen broja 2.


Napisati program za izračunavanje površine pravougaonika.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: a, b 

2. obrada - izračunati: P = a * b 

3. izlaz - ispisati: a, b, P 


Napisati  program za izračunavanje obima pravougaonika.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: a, b 

2. obrada - izračunati: O =2*(a + b) 

3. izlaz - ispisati: a, b, O 


Napisati  program za izračunavanje dijagonalu pravougaonika.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: a, b 

2. obrada - izračunati: d = [image: image31.png]


(a2 + b2) 

3. izlaz - ispisati: a, b, d 

N a p o m e n a:
[image: image32.png]


(a2 + b2) - kvadratni korijen (a2 + b2).


Napisati program za izračunavanje izraza: 2x, a / 3 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: x, a

2. obrada - izračunati: 
y=2*x
z=a/3

3. izlaz - ispisati: "dvostruki prvi broj je"; y, "trecina drugog broja je"; z 


a upisani poluprečnik izračunati obim kruga.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: r 

2. obrada - izračunati: O=2*r*Pi

3. izlaz - ispisati: r,O


Za upisani poluprečnik izračunati površinu kruga.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: r 

2. obrada - izračunati: P=Pi*r*r 

3. izlaz - ispisati: r,P 


Za poznati poluprečnik izračunati obim i površinu kruga.
	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: r 

2. obrada - izračunati: O=2*r*Pi; 
P=Pi*r*r 

3. izlaz - ispisati: r,O,P


Za poznatu površinu kruga izračunati poluprečnik i obim kruga.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: P 

2. obrada - izračunati: r = [image: image38.png]


(P/Pi)
O=2*r*Pi; 

3. izlaz - ispisati: r,O,P

 

N a p o m e n a:
[image: image39.png]


(P/Pi) - kvadratni korijen količnika P/Pi.


Za poznat obim kruga izračunati poluprečnik i površinu kruga.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: O

2. obrada - izračunati: 
Pi=3.14
r=(O/Pi)/2
P= Pi * r 2 

3. izlaz - ispisati: "Obim kruga="; O, "Poluprecnik kruga="; r, "Povrsina kruga="; P


Napisati  program za izračunavanje površine trougla: 

· koristeći Heronovu formulu: S=(a+b+c)/2, P=SQRT(S(S-a)(S-b)(S-c))

· po formuli P=a*h/2

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: "stranice trougla"; a, b, c

2. obrada - izračunati:
S=(a+b+c)/2
P = [image: image42.png]


(S*(S-a)*(S-b)*(S-c))
izlaz - ispisati: "povrsina trougla po Heronovoj formuli iznosi:"; P 

3. ulaz - učitati: "stranica a i visina h"; P

4. obrada - izračunati: p=a*h/2

5. izlaz - ispisati: "Povrsina trougla po formuli P=a*h/2 iznosi:"; P

N a p o m e n a:
[image: image43.png]


(S*(S-a)*(S-b)*(S-c)) - kvadratni korijen (S*(S-a)*(S-b)*(S-c)).


Učitati stranice trougla i naći obim i površinu.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: a,b,c

2. obrada - izračunati: 
O = a + b + c
s = (a+b+c)/2
P = SQR(s*(s-a)*(s-b)*(s-c))

3. izlaz - ispisati: "Povrsina je:";P, "Obim je:"; O


Za poznate vrijednosti površine i visine trougla izračunati odgovarajuću stranicu.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: P, h

2. obrada - izračunati: 
a = 2*P/h

3. izlaz - ispisati: P, a, h


Za poznate vrijednosti površine i stranice trougla izračunati odgovarajuću visinu.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image46.png]POCETAK
h=2*Pfa

37

KRAJ





	1. ulaz - učitati: P, a

2. obrada - izračunati: 
h = 2*P/a

3. izlaz - ispisati: P, a, h


Izračunati površinu i hipotenuzu pravouglog trouga, ako su poznatte katete.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: "UNESI a i b: ", a,b

2. obrada - izračunati:
c = [image: image48.png]


(a2 + b2)
s = (a+b+c)/2
P = [image: image49.png]


(S*(S-a)*(S-b)*(S-c))

3. izlaz - ispisati: "Povrsina je: ";P, "Hipotenuza je: ";c

N a p o m e n a:
[image: image50.png]


(a2 + b2) - kvadratni korijen (a2 + b2).
[image: image51.png]


(S*(S-a)*(S-b)*(S-c)) - kvadratni korijen (S*(S-a)*(S-b)*(S-c)).


Izračunati O, P i V kvadra (za poznate stranice a, b, c)

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image52.png]0=4"(abc)
P=2(ab+a‘c+b'c)
V=abc





	1. ulaz - učitati: "UNESI a, b, c: ", a,b,c

2. obrada - izračunati: 
O=4*(a+b+c)
P = 2*(a*b + a*c + b*c)
V = a*b*c

3. izlaz - ispisati: "O = ";O, "P = ";P, "V = ";V 


Izračunati dijagonale d i D kvadra (za poznate stranice a, b, c).

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: "Stranice a,b,c = "; a,b,c

2. obrada - izračunati: 
D = [image: image54.png]


( a2 + b2 + c2)
d1 = [image: image55.png]


(a2 + b2)
d2 = [image: image56.png]


(a2 + c2)
d3 = [image: image57.png]


(b2 + c2)

3. izlaz - ispisati: "Za stranice a,b,c "; a,b,c
"Velika dijagonala je "; D , 
"Dijagonala koju obrazuju stranice a i b je = "; d1
"Dijagonala koju obrazuju stranice a i c je = "; d2 
"Dijagonala koju obrazuju stranice b i c je = "; d3
N a p o m e n a:
[image: image58.png]


( a2 + b2 + c2) - kvadratni korijen ( a2 + b2 + c2).
[image: image59.png]


(a2 + b2) - kvadratni korijen (a2 + b2).
[image: image60.png]


(a2 + c2) - kvadratni korijen (a2 + c2).
[image: image61.png]


(b2 + c2) - kvadratni korijen (b2 + c2).


a poznate vrijednosti površine i baze valjka izračunati odgovarajuću visinu.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: P, B 

2. obrada - izračunati: 
h = P/B

3. izlaz - ispisati: P, B, h


Napisati  program  koji će za učitane vrijednosti x  i  y  izračunati i ispisati vrijednosti a i b prema izrazima:
                         a=x+y
                         b=x-y

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image63.png]TAK





	1. ulaz - učitati: x, y

2. obrada - izračunati: 
a = x + y
b = x - y

3. izlaz - ispisati: "x = ",x, "y = ",y"a = ",a, "b = ",b


Napisati program koji izračunava slijedeće izraze:
c = x * y
d = x - y
e = c - x + y
	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: x,y

2. obrada - izračunati: 
c = x * y
d = x - y
e = c - x + y

3. izlaz - ispisati: "c="; c, "d="; d, "e="; e


Izračunati vrijednosti prema izrazima:
  a = x * y
  b = x + y
  c = b / x
	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: x,y

2. obrada - izračunati: 
a = x * y
b = x + y
c = b / x

3. izlaz - ispisati: "x = ",x, "y = ",y, "a = ",a, "b = ",b, "c = ",c


Napisati program za izračunavanje obima trougla:

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: a,b,c

2. obrada - izračunati: 
O=a+b+c 

3. izlaz - ispisati: a, b, c, "Obim trougla iznosi"; O


Napisati program za izračunavanje sume, proizvoda i razlike dva učitavana broja. 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image67.png]KRAJ





	1. ulaz - učitati: x,y

2. obrada - izračunati: 
Z = x + y
R = x - y
P = x * y

3. izlaz - ispisati: "Suma iznosi:"; Z, "Proizvod iznosi:"; P, "Razlika iznosi:"; R


Napisati program za ispis prosjeka 5 brojeva. 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image68.png]POCETAK
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	1. ulaz - učitati: a,b,c,d, e 

2. obrada - izračunati: 
x=(a+b+c+d+e)/5

3. izlaz - ispisati: "Prosjek iznosi:"; x 


Napisati program za pretvaranje galona u litre. (1 galon = 4.54 litre). 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image69.png]y=x'4.54
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	1. ulaz - učitati: "Unesi kolicinu u galonima"; x

2. obrada - izračunati: 
y=x*4.54

3. izlaz - ispisati: "Kolicina u litrama iznosi:"; y


Napisati program za pretvaranje dolara u evre. 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image70.png]y=x"1.3272
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	1. ulaz - učitati: "Unesi kolicinu u dolarima"; x

2. obrada - izračunati: 
y=x*1.3272

3. izlaz - ispisati: "Kolicina u evrima:"; y


Napisati program za pretvaranje km/h u m/s. 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image71.png]



	1. ulaz - učitati: "Unesi brzinu u km/h"; x

2. obrada - izračunati: 
y=x*1000/3600

3. izlaz - ispisati: "Brzina u m/s:"; y 


Napisati program za pretvaranje Kelvinovih stepena u Celzijusove stepene. 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image72.png]y=x-273.15
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	1. ulaz - učitati: "Unesi temperaturu u Kelvinima"; x

2. obrada - izračunati: 
y=x-273.15

3. izlaz - ispisati: "Temperatura u Celzijusima:"; y


Ako vozilo pređe sa x litara s km. Koliko potroši litara na 100 km. 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: "Unesi koliko je litara auto potrosilo"; x
"Unesi koliko je kilometara preslo"; s

2. obrada - izračunati: 
y=x*100/s

3. izlaz - ispisati: "Auto na 100 km potrosi:"; y; "l" 


Koliko treba dodati primjese u tečnost zapremine V da se sa 2% poveća na 5%.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image74.png]ug=0.02
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	1. ulaz - učitati: "Zapremina smjese udjela 2% je (u odgovarajucoj jedinici) "; V

2. obrada - izračunati: 
u1=0.02
u2=0.05
x = ((u2 - u1)/(u1 - u2))*V

3. izlaz - ispisati: "Da bi udio postao 5 % potrebno je dodati primjese (u odgovarajucoj jedinici) ", x 


U banci imate određenu sumu novca. Godišnja kamata je 17%. Pod predpostavkom da ništa ne podižete u banci, koliko ćete novaca imati nakon tri godine.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image75.png]y=x10017
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	1. ulaz - učitati: "Koliku sumu novca imate u banci?"; x 

2. obrada - izračunati: 
y=x/100*17
z=y*3+x

3. izlaz - ispisati: "Nakon tri godine vasa suma iznosi:"; z 


Napisati program za izračunavanje godišnje kamate. 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image76.png]z=x1100
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	1. ulaz - učitati: "Koliku sumu novca imate trenutno u banci?"; x
"Koliko iznosi vasa godisnja kamata na tu sumu?"; y

2. obrada - izračunati: 
z=x/100
c=y/z

3. izlaz - ispisati: "Godisnja kamata iznosi:"; c; "%" 


Napisati program koji vrijeme učitano u satima, minutama i sekundama izračunava i ispisuje u sekundama.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image77.png]



	1. ulaz - učitati: h , m , s 

2. obrada - izračunati: S = h * 3600 + m * 60 + s

3. izlaz - ispisati: h , m , s, S 


Putovanje traje n sekundi. Izračunaj koliko je to sati, minuta i sekundi. 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image78.png]



	1. ulaz - učitati: "Unesi broj sekundi.", n

2. obrada - izračunati: 
h = n / 3600
n1 = n MOD 3600
m = n1 / 60
n2 = n1 MOD 60 

3. izlaz - ispisati: "Broj sati je: ";h; ", broj minuta je: ";m; ", a broj sekundi je:";n2


Zadatak tacke M od koordinatnog pocetka

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image79.png]d=SQR(x2 +y 21





	1. ulaz - učitati: "Koordinate tacke M : ", x1, y1

2. obrada - izračunati: 
d = SQR(x1^2 + y1^2)

3. izlaz - ispisati: "Rastojanje tacke M od koordinatnog pocetka je:", d


Učitati koordinate dvije tačke M1(x1,y1) i M2(x2,y2) i izračunati pojedinačnu udaljenost tačaka od koordinatnog početka. 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: "Koordinate za tacku M1:", x1,y1
"Koordinate za tacku M2:", x2,y2

2. obrada - izračunati: 
d1 = SQR(x1^2 + y1^2)
d2 = SQR(x2^2 + y2^2)

3. izlaz - ispisati: "Udaljenost tacke M1 od koordinatnog pocetka je:";d1
"Udaljenost tacke M2 od koordinatnog pocetka je:";d2


Učitati koordinate dvije tačke M1(x1,y1) i M2(x2,y2) i izračunati udaljenost tačaka.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam

	[image: image81.png]S22

£ 7

KRAJ





	1. ulaz - učitati: "Koordinate za tacku M1:", x1,y1
"Koordinate za tacku M2:", x2,y2

2. obrada - izračunati: 
d = SQR((x2-x1)^2) + ((y1-y2)^2) 

3. izlaz - ispisati: "Udaljenost izmedju tacaka M1 i M2 je:";d


Napisati program koji učitava trocifreni broj i ispisuje cifre. 

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: "Trocifreni broj"; a

2. obrada - izračunati: 
x = INT (a/100)
y = INT ((a MOD 100) 10)
z = a MOD 10

3. izlaz - ispisati: "Cifre broja"; x, y, z


Napisati program za cjelobrojno dijeljenje sa 100 i 10 kao i izračunavanje ostatka 100 i 10 trocifrenog broja.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: "Broj: "; broj 

2. obrada - izračunati: 
xd = INT (broj / 100) 
xm = broj MOD 100
yd = INT (broj / 10) 
ym = broj MOD 10 

3. izlaz - ispisati: "broj = ", broj
"broj INT 100 ", xd, " broj MOD 100 ", xm 
"broj INT 10 ", yd , " broj MOD 10 ", ym


Izdvojiti cifre dvocifrenog broja i ispisati unazad.

	Dijagram toka
	Tekstualni algoritam
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	1. ulaz - učitati: "Dvocifren broj "; broj

2. obrada - izračunati: 
y = broj MOD 10 // cifra jedinica
x = INT (broj/10) // cifra desetica 

3. izlaz - ispisati: "broj=", broj, " cifra jedinica=", y, " cifra desetica=", x
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